Regulamin Konkursu na Infografike ,Media spotecznosciowe - korzysci i zagrozenia”
1. Organizator konkursu
Organizatorem konkursu jest Zespot Szkolno Przedszkolny w Lelowie.

2. Cel konkursu
Celem konkursu jest:
e Zwigkszenie swiadomosci uczniow na temat KorzysSci i zagrozen wynikajacych z
korzystania z mediow spotecznosciowych.
o Rozwijanie umieje¢tnosci analizy informacji oraz prezentacji graficzne;.
e Promowanie odpowiedzialnego korzystania z internetu i mediow spotecznosciowych.

3. Uczestnicy konkursu \ 3 YouTube

Konkurs jest adresowany do uczniow klas 1V-VIII.
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4. Zadanie konkursowe Q)
Uczestnicy majg za zadanie stworzy¢ infografike przedstawiajaca: Q ¢ O]
P . .y ;. ikTok reddift
o Korzysci ptyngce z korzystania z mediéw spoteczno$ciowych
(np. komunikacja, edukacja, rozw0j zainteresowan). https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Social_

e Zagrozenia zwigzane z mediami spotecznosciowymi media_collection_2020s.png
(np. cyberprzemoc, uzaleznienie, utrata prywatnosci).
Infografika moze by¢ przygotowana:
o w formie tradycyjnej (na kartce formatu A3 lub A4, rysunek/malunek wykonany recznie),
« w formie cyfrowej (plik graficzny w formacie .png, .jpg lub .pdf).

Definicja infografiki:

Infografika to wizualna forma przedstawienia informacji, ktora taczy tekst, obrazy i dane graficzne
w celu efektywnego przekazania wiedzy na dany temat. Dobrze zaprojektowana infografika
powinna by¢ czytelna, estetyczna i zawiera¢ kluczowe informacje w skondensowanej formie.

5. Zasady uczestnictwa
1. Kazdy uczestnik moze zglosi¢ tylko jedng prace konkursowa.
2. Praca musi by¢ wykonana samodzielnie. W przypadku wykrycia plagiatu praca zostanie
zdyskwalifikowana.
3. Infografika powinna zawiera¢ tre$ci edukacyjne 1 by¢ zgodna z tematyka konkursu.
4. Wszystkie prace powinny by¢ podpisane na odwrocie lub w pliku (imi¢, nazwisko ucznia,
klasa).

6. Terminy
1. Termin zglaszania prac: do 07.03.2025 r. (piatek).
2. Prace tradycyjne nalezy przekaza¢ do p. Doroty S¢kali lub p. Marty Lubas, prace cyfrowe
nalezy przesta¢ na adres: d.sekala@zsplelow.pl.

7. Kryteria oceny
Prace konkursowe beda oceniane przez komisje konkursowa wedtug nastepujacych kryteriow:
1. Zgodnos¢ z tematyka.
2. Pomystowos¢ i oryginalnosc.
3. Przejrzystos¢ i czytelnos¢ przekazu.
4. Estetyka wykonania.

8. Nagrody
1. Organizator przewiduje nagrody dla autoréw trzech najlepszych prac.
2. Autorzy nagrodzonych prac otrzymajg takze czastkowa ocene celujaca z informatyki.
3. Wyrdznione prace zostang zaprezentowane na terenie szkoty oraz na stronie szkoty.

9. Postanowienia koncowe
1. Zgloszenie pracy konkursowej jest rownoznaczne z akceptacja niniejszego regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w uzasadnionych przypadkach.
3. W sprawach nieuregulowanych regulaminem decyzje podejmuje komisja konkursowa.



